
Jak nakládat s obrázkem loga HUTNÍHO PROJEKTU Frýdek-Místek a.s.

1. Při jakémkoliv nakládání s logem je nutno zachovat poměr v : š = 1 : 3,5 - nelze logo 
deformovat, jen zmenšovat nebo zvětšovat.

2. Při zvětšování bitových obrázků tj. *.bmp, *.tif se zvětšuje „kostrbatost“ obrysů.

3. Detailní okótování loga je v souboru „logo_HP_popis.doc“.

4. Logo je jednobarevné, černé nebo RAL 5024 - pastelově modré (RGB = 87 140 171).


